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	多元表現統整心得
	衛道高中 張詠淇
	程式實作1級


	1.主動學習—Live2d自學
	我本身對插畫及角色創作很感興趣，也對於能讓平面角色呈現動態效果感到好奇，國中時曾摸索過這套軟體，但當時的教學資源不足，未能持續學習。高中時網路上已有充足的資源，因此選擇重新自學製 作Live2d。這次的收穫不 只是學會一個新軟體，它 更讓我精進了跨領域的資 訊整合能力。

	2.合作互助—衛道高中女糾察隊
	高一剛入學時就加入了糾察隊，協助學校在重大場合（如班親會、畢業典禮等）進行引導家長、遞獎及在放學時間進行秩序維護等職務，高二則當上副美工長，除了以上職務外還與美工組的同伴一起製作 招生宣傳海報等美編，最 終以189個小時的服務時 數充實度過了兩年多的校 園生活。

	3.社團經驗—漫畫研究插畫社
	高二上在漫研社擔任教學長期間曾跟學校申請在社團成果發表時讓社團上台演出，並非像以往只有靜態的展示，想用翻跳舞蹈的演出表達對ACG文化的熱愛，雖然在盡力爭取後學校以社團老師較擅長靜態創作等理由拒絕，但高二下時仍不放棄，成功爭取在校外舉辦的TCS15以衛道高中漫研社的名義演出。


